REGULAMIN , ZAGINIONA TASMA KINOOPERATORA"

- gra terenowa z zagadkami

§ 1. Organizator

Organizatorem gry terenowej ,,Zaginiona tasma kinooperatora” jest Ketrzynskie Centrum
Kultury, ul. Sikorskiego 24a, 11-400 K¢trzyn.

§ 2. Zasady Gry

1. ,,Zaginiona tasma kinooperatora” kinowa gra terenowa dla rodzin z dzie¢mi (dalej: ,,Gra”)
odbedzie si¢ 22 sierpnia 2026 r. w Ketrzynie w godzinach 13:30-15:00. Start 1 Meta Gry
ulokowane zostang na terenie Kina "Gwiazda". Limit uczestnikow Gry podczas to 100 osob.

2. Celem Gry jest:

* promocja historii ketrzynskiego kina

* propagowanie aktywnego spedzania wolnego czasu;

» zachecenie Ketrzynian do wspdlnej aktywnosci 1 zdrowej sportowej rywalizacji;

3. Zadaniem uczestnikow Gry bedzie poruszanie si¢ pomigdzy punktami kontrolnymi oraz
wykonywanie zadan. Stawienie si¢ w punkcie kontrolnym jest jednoznaczne z gotowoscig do
wykonania zadania. Uczestnicy docelowo przemieszczac¢ si¢ maja miedzy punktami pieszo.
Organizatorzy okreslajg limit czasu ukonczenia gry na 60 minut.

4. Udzial w Grze jest bezptatny.

5. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.
Druzyna, ktorej cho¢ jeden z cztonkow nie dostosuje si¢ do tego wymogu zostanie
automatycznie wykluczona z dalszej rozgrywki.

6. Organizatorzy nie zapewniaja opieki medycznej dla 0s6b uczestniczacych w Grze.

7. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za ewentualne szkody, ktorych doznata
osoba uczestniczaca w Grze z przyczyn niezawinionych przez Organizatorow. W przypadku
0s0b niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za takg osobe ponosi Lider Druzyny.

8. W przypadku naruszenia przez czlonka Druzyny niniejszego regulaminu, ztamania zasad
,»fair play” badz utrudniania Gry innym uczestnikom Organizatorzy maja prawo do
wykluczenia go z Gry w dowolnym momencie. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest
nieodwotalna.

9. Organizatorzy mogg nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdza, iz ten
jest pod wptywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych.



§ 3. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie Druzyny liczacej 2-5 osob.

2. Rejestracja uczestnikow Gry odbedzie si¢ poprzez zgloszenia za pomoca formularza
zgloszeniowego, znajdujacego si¢ na stronie internetowej Ketrzynskiego Centrum Kultury.
Rejestracja zostanie uruchomiona w dn. 12 sierpnia 2026 r., zapisy beda mozliwe do dnia 20
sierpnia 2026 r. lub do osiagniecia limitu zgltoszen. W zgloszeniu nalezy poda¢ nastepujace
dane: imiona i nazwiska, nazwe zespotu, nr telefonu oraz adres e-mail lidera druzyny.
Dokonujac zgloszenia uczestnicy wyrazaja zgode na wykorzystanie ich wizerunku w zakresie
okreslonym w karcie zgtoszenia. Potwierdzeniem uczestnictwa bedzie wiadomo$¢ mailowa
na adres podany w formularzu zgltoszeniowym.

3. Limit uczestnikéw wynosi 50 uczestnikoéw podczas jednego startu.

4. Organizatorzy przewiduja ewentualne prowadzenie dodatkowych zapiso6w na stanowisku
startowym w dniu imprezy — do godziny od rozpoczecia gry, tj. do godz. 12.30 w dniu 22
sierpnia 2026 r.

5. Wszyscy uczestnicy muszg zosta¢ zweryfikowani i zarejestrowani na punkcie startowym
tuz przed startem Gry.

6. Uczestnicy do 18 roku Zycia mogg samodzielnie uczestniczy¢ w grze za zgodg opiekuna
prawnego. Osoby niepelnoletnie ponizej 13 roku zycia mogg bra¢ udziat w Grze tylko pod
opieka osob dorostych. Jesli opiekunem osob niepetnoletnich nie jest ich rodzic lub prawny
opiekun musza one posiada¢ pisemng zgode¢ rodzicow/prawnych opiekunéw na udziat w
Grze. Odpowiednig zgodg¢ nalezy dostarczy¢ w dniu Gry.

7. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania wszelkich zasad bezpieczenstwa.

§ 4. Zwyciezcy Gry

1. Wytonienie zwycigzcOw nastgpi na mecie znajdujagcej si¢ na terenie wewnatrz budynku
Ketrzynskiego Centrum Kultury o godz. 14:35.

2. Zwyciezca Gry zostanie Druzyna, ktdéra stawi si¢ na mecie i zdobgdzie wszystkie czesci
tasmy filmowej w trakcie trwania gry. Organizatorzy przyznaja uczestnikom symboliczny
upominek zwyciezcom i wszystkim jej uczestnikom.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.

2. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do odwotania Gry, przesunigcia jej na inny termin
lub jej przerwania z przyczyn technicznych, okolicznosciowych (sita wyzsza) lub
organizacyjnych.

§ 6. Dane kontaktowe organizatora

Kontakt ze strony Organizatora: animacja@kck.ketrzyn.pl



